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Resumo: FEste artigo aborda uma intervencdo pedagdgica, mo 1.2 Ciclo,
concebida e realizada no dmbito da Prdtica de Ensino Supervisionada. A
intervencdo realizada no 1.2 ano de escolaridade deu especial importincia a
motivacdo dos alunos para as atividades implementadas e consequentemente
para a aprendizagem. A intervenc¢do versou sobre a resolucdo de problemas
numa otica interdisciplinar, aliando a matemdtica a histérias. A resolucdo de
problemas surgiu num ambiente criativo, pretendia-se que fosse ao encontro dos
interesses dos alunos e proporcionasse aprendizagens significativas.
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1 Introducao

1.1 Interdisciplinaridade

A educagao é um processo continuo e progressivo e, neste sentido, uma educagao
interdisciplinar desde cedo proporciona um “intercimbio mutuo e integragao
reciproca entre varias ciéncias. Esta cooperacao tem como resultado um
enriquecimento reciproco.” (Piaget in [5], p. 93). A interdisciplinaridade:

(...) evoca também um espago comum, um fator de coesdo entre
saberes diferentes. Os especialistas das diversas disciplinas devem
estar animados de uma vontade comum e de boa vontade. Cada qual
aceita esforcar-se fora do seu dominio préprio e da sua linguagem de
que nao é o proprietario exclusivo. A interdisciplinaridade supoe
a abertura de pensamento, curiosidade em relagao ao que se busca
para 14 de si mesmo. ([5], p.92).

A vida no quotidiano nao se encontra segmentada em &dreas, muito menos em
horas para as dreas, como na escola, mas, encontra-se complexamente conectada
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e relacionada, assim também é uma abordagem interdisciplinar no ensino. A
inclusao de mais que uma area disciplinar e a confrontagdo com propostas
desafiadoras que vao ao encontro dos objetivos dos alunos, pode influenciar
ou provocar o interesse por areas disciplinares que inicialmente nao usufruiam
do interesse dos mesmos. Segundo as investigagoes, o processo cognitivo e
as aprendizagens sao favorecidos pelo interesse dos alunos. Por outro lado,
a comunhao de dreas disciplinares diferentes pode por si s6 despertar o interesse
dos alunos, sendo, no entanto, necessario continuamente provocar a curiosidade
dos alunos para altos niveis de interesse nas atividades em curso.

A interdisciplinaridade implementada de uma forma criativa - entenda-se este
dltimo conceito segundo a National Advisory Committee on Creative and
Cultural Education (NACCCE) ([], p.30) “imaginative activity fashioned so as
to  produce outcomes that are both original and of walue”.
A interdisciplinaridade contém, portanto, um desafio e, desta forma, “nao se
pode falar sobre uma educacao criativa sem ter a interdisciplinaridade como
condigdo prévia para o seu desenvolvimento” ([I], p.1), é a criatividade que
permite a interagao entre as diferentes dreas como que numa conversa.

1.2 Relacao entre a matematica e a lingua portuguesa
De acordo com Dewey,

Se todos os professores compreendessem que a qualidade do processo
mental, nao a producao de respostas corretas, é a medida do
desenvolvimento educativo, algo de pouco menos do que uma revolugao
no ensino teria lugar na escola” (Dewey, 1996 citado em [7]).

Seguindo esta reflexao, aliou-se a lingua portuguesa e a matemaética, construindo
problemas através das histérias. Pretendeu-se que a contextualizagao de um
problema ou situacao problemdatica numa histéria ajudasse os alunos a
ultrapassar problemas de compreensao e a dar significado aos problemas
matematicos. O objetivo era que os alunos desenvolvessem o raciocinio e a
exploragao de estratégias de resolugao, para isso, recorreu-se a
interdisciplinaridade e mais concretamente a resolugao de problemas através
da andlise e interpretacao de histérias.

Procurou-se trazer o prazer da leitura para a resolugao de problemas, em vez
de, ler e reler enunciados rotineiros e abstratos, propos-se conduzir a leitura
da historia de forma a criar um didlogo entre a situagao problemética e os
alunos, tendo como finalidade, que estes atuassem com bom senso na selecao da
estratégia de resolugao a adotar.

Isto vai de encontro a reflexao de Sanvidge, uma professora que se juntou ao
projeto RLMEL citado em [2], p.47:

Eu acredito que um bom pensador tem muito em comum com um
bom leitor. Assim como alguém pode fazer matematica sem pensar,
também pode ler sem qualquer entendimento. Para ser um bom
leitor é aplicar-se como um bom pensador faria.

1 Reading to Learn Mathematics.
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Dado o contexto em que se realizou o projeto, 1.2 ano de escolaridade, sabia-se
que o trabalho de resolugao de problemas com histérias estaria limitado no
sentido de os préprios alunos escreverem as préprias histérias e formularem eles
préprios novos problemas, através de histérias estudadas. No entanto, nao se
pretendia implementar o método de “histérias com problemas”, como realizado
em [6], mas proceder & leitura e andlise de histérias com situagdes probleméticas
e a partir dai partir para a resolucao de problemas, tal como suprarreferimos
tenciona-se que a contextualizagdo de um problema ou situacao problematica
numa historia ajude os alunos a ultrapassar problemas de compreensao e a
dar significado aos problemas matemaéticos. Ambicionava-se, portanto, trazer
o melhor da lingua portuguesa para a matematica, efetivando-se, assim, a
interdisciplinaridade “A Resolugao de Problemas numa Otica Interdisciplinar”.

2 A Intervencao Pedagdgica

A resolucao de problemas no 1.2ano deu-se através de duas histdrias, estas
foram originalmente escritas pela estagiaria. Para a escrita das duas histérias
a estagidria inspirou-se em varias obras de literatura dedicadas ao publico
infanto/juvenil. Estas obras maioritariamente escritas em inglés apesar de
relacionarem a matematica e a lingua portuguesa nao eram, efetivamente, para
implementar num primeiro ano de escolaridade dado que a linguagem e os
conceitos matematicos eram demasiado avangados para o nivel de maturidade
(em relagdo a aprendizagem), em geral, das criangas do 1.°ano, uma vez que,
seriam necessarias aprendizagens que so estao agendadas no programa para anos
de escolaridade posteriores ao 1.°ano. Para além disso, uma traducao de uma
obra escrita em inglés retirava a elegancia da escrita, pois varias frases sé faziam
sentido na lingua inglesa e nao se pretendia que a histéria fosse “simpléria”, mas
interessante do ponto de vista da interpretagao e, portanto, com duplos sentidos.

Foram utilizadas quatro aulas no total, sendo que cada histéria foi explorada
em duas aulas, havendo uma ficha de trabalho (com uma selegao dos problemas
explorados oralmente e com recurso ao quadro) para ambas as histérias. Para
a exploracao da primeira histéria foram utilizadas também duas minifichas, a
primeira para dar inicio ao tema e a segunda para concluir.

2.1 No decorrer da intervencao pedagdgica

2.1.1 Minifichas

A turma do primeiro ano realizou duas minifichas “Eu posso ver matemética
quando: eu durmo” e “Eu posso ver matematica quando: ...” para iniciar e
encerrar, respetivamente, as duas primeiras intervengoes com uma prossecugao
légica, conseguindo-se identificar claramente o inicio, o meio e o fim. Visava
criar uma linha de raciocinio que permitisse um verdadeiro entendimento do
lema: a matematica estd em todo o lado.

No final do primeiro objeto de trabalho concluiu-se que se podia ver matematica

até quando se esta a dormir, cientes de que este é um tempo de descanso, mas,
que a matemaética se pode ver até nos momentos mais impensaveis.
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Figura 1: Trabalhos dos alunos (minificha n.°1) expostos na sala de aula.

O segundo objeto de trabalho foi realizado no final das duas primeiras
intervengoes, uma vez que os alunos tinham que escolher o ambiente em que
poderiam ver matematica, necessitando para isso de todo um pré-trabalho que
tornasse a segunda minificha compreensivel e, de certa forma, espontanea para
os alunos. Em suma, a segunda minificha constituiu-se como uma espécie de
base para os alunos do 1.2ano criarem e resolverem o seu préprio problema
matematico.

A semelhanca da primeira minificha, esta foi realizada em casa pelos alunos,
com o auxilio dos pais para a redacao das respostas. Uma menina e um
menino apresentaram os seus trabalhos a turma. A menina disse que podia ver
matematica quando estava no quarto, escolhendo como questao problemaética,
quantos brinquedos ela e o irmao teriam, ao todo, para brincar, sendo que
ela tinha n brinquedos e o irmao n — 3 brinquedos, respondendo de modo
claro & sua prépria questdo, na minificha. O menino afirmou que podia ver
matematica no lanche na escola, escolhendo como questao problematica “Levo
2 pacotes de bolachas por dia. Quantos levo numa semana?” O aluno respondeu
corretamente A sua questao problemética, resolvendo o problema. A semelhanca
do que aconteceu na primeira intervengao a turma teve uma atitude participativa,
respondendo as questoes probleméticas que os colegas apresentaram. Surgiram
questoes probleméticas em diversos contextos: no supermercado, no futebol, a
lanchar, na sala de aula, na cozinha, no material escolar, a ler uma histéria,
na varanda, no armério, no quarto, entre outros. Vejamos alguns exemplos de
questoes de complexidade varidavel elaboradas pelos alunos:

e “Quanto vou pagar por dois ovos kinder e dois bonés? O ovo Kinder custa
1€ e o boné custa 4€.”

e “Quantas pegas de loiga coloco na mesa? 3 copos, 3 pratos, 3 garfos e 3
facas.”

No primeiro caso o aluno teria que adicionar duas vezes o preco do ovo kinder e
duas vezes o preco do boné. No segundo enunciado o aluno teria que adicionar
os algarismos referentes a cada espécie de item. Em ambos os casos a resolugao
pede uma adicao com mais do que apenas duas parcelas.
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Figura 2: Trabalhos dos alunos (minificha n.?2) expostos na sala de aula.

e “Tenho 5€. Preciso de uma duzia de ovos que custa 2€ e um pacote de
agucar que custa 1€. O meu dinheiro chega?”

O problema que o aluno elaborou exigia que adicionasse o preco dos dois produtos
e verificasse se era inferior ou superior & quantia que possuia para gastar.

e “Quando vou a um jogo de futebol, quantos jogadores no inicio do jogo
entram em campo?”

Neste caso o enunciado poderia ser um problema se o aluno nao soubesse o
numero de jogadores de uma equipa de futebol ou se nunca tivesse efetuado o
célculo. Caso contrario, o enunciado é extremamente simples. Por outro lado,
pode-se considera-lo razoavel tendo em atencao a faixa etaria do aluno e as suas
capacidades na altura.

e “(...) Uma equipa tem 7 golos e a outra tem 10. Quantos golos tém as
duas equipas?”

e “Na sala de aula estavam 4 meninos sentados e 6 meninos de pé. Quantos
meninos estao na sala?”

e “Para fazer um bolo sao precisos 6 ovos. E para fazer dois bolos?”

e “Eu tinha 12 lpis de cor, o meu tio deu-me mais 6. Com quantos lapis
de cor fiquei?”

Estes ultimos quatro enunciados, apesar de diferentes na sua construcgao,
requerem para a resolugao do problema apenas a aplicacao de um algoritmo.

As duas minifichas permitiram refletir que a matematica estd em todo lado,
podendo-se observar ntimeros e operagoes nas mais variadissimas ocasioes, como
por exemplo, durante o sono, na confecdo de um bolo, num jogo de futebol, no
relégio, na comida, entre outros.
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2.1.2 Dois pinguins pais, dois pinguins filhos

Como exemplo de um problema proposto aos alunos do 1.2ano, traz-se a luz
o problema dos dois pinguins pais e dos dois pinguins filhos, que nao sendo
um problema com uma resolugao através de um algoritmo, pois os alunos nao
poderiam apenas recorrer a uma das duas operacgoes que lhes eram familiares,
requeria um pensamento criativo por parte dos mesmos.

Este foi um problema exigente para o grupo turma, constituindo-se um
quebra-cabegas e que exigiu, portanto, a orientacao da estagiaria para uma
melhor interpretacdo do enunciado e para percorrer um caminho com vista a
resolucao.

Inicialmente foi trabalhosa a compreensao da ideia que, se cada um pescou
um peixe e sé existiam trés peixes entao s6 poderiam haver trés pinguins a
pescar. Assim, foi necessario recorrer ao registo escrito, para que o grupo nao
se esquecesse dos dados: dois pinguins pais; dois pinguins filhos; trés peixes.

Estagiaria: Sao dois pinguins pais, mais dois pinguins filhos e ao todo

pescaram trés peixes — escrevendo no quadro duas vezes o algarismo

dois dentro de circulos e em baixo o algarismo trés para representar

o numero de peixes pescados.

Aluno/a V: Mas comeram um!

Estagiaria: Nao, nenhum comeu um, eles estavam a pescar.

Aluno/a Z: Cinco, cinco, cinco.

Estagiaria: Cinco o qué?

Aluno/a Z: Animais.

Estagiaria: Cinco animais, assim. . .

Aluno/a J: Ai Nao, ndo! J4 sei, j& seil Cada um pescou um peixe. . .

Estagiaria: Cada um pescou um peixe.
No entanto, continuaram a insistir na ideia de que 2 + 2 = 4, logo, se hd menos
um peixe € porque comeram um, ou algum pinguim nao pescou o seu peixe, ou

dois pinguins pescaram o mesmo peixe.

Aluno/a J: Se eram dois...Nao. Entdo um dos filhos nao pescou
nenhum.

Estagiaria: Nao, cada um pescou um peixe.

Aluno/a J: Mas se s6 hé trés peixes?!
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Estagidria: Exatamente “Aluno J”, se s6 hé trés peixes, ndo pode
haver quatro animais, sé pode haver trés animais. Pensem numa
forma em que seja possivel serem sé trés animais, mas serem na
mesma dois pinguins pais e dois pinguins filhos.

Aluno/a K: Subtrai-se um.

Aluno/a J: Ja sei, jé sei. E assim, um pai pescou um, o outro pai
) 3 )
pescou outro e os dois filhos pescaram um so.

Estagiaria: Nao, cada um pescou um peixe. Entao vamos imaginar. . .

Aluno/a Z: Mas, dois mais dois d4 quatro e sé tem ali trés.

Aluno/a C: S6 sao trés animais.
Estagiaria: Exatamente.

Aluno/a C: Porque os dois filhos estavam com a mesma cana de
pesca juntos.

Estagiaria: Nao, cada um pescou um peixe sozinho.

Aluno/a J: J4 sei! Eu ja sei! Eram quatro animais. Mas os dois
filhos estavam com a mesma cana, e um pai pescou outro, o outro
pai pescou outro, um filho pescou outro, passou a cana ao outro filho
e o outro filho pescou outro.

Estagiaria: Entao quantos peixes sao?
Todos: Quatro.

Apenas quando forneci uma pista, dizendo que um dos pinguins era mais velho é
que um aluno interveio dizendo que o pinguim mais velho era avo. No entanto, os
alunos nao realizaram a associacao aos graus de parentesco e mencionaram que
0 avo nao pescou porque nao conseguia. Deste modo, recorreu-se a estratégia
do desenho no quadro, desenharam-se trés personagens, sendo que uma era
avo, assim, o problema foi resolvido através de questoes de parentesco entre as
personagens, chegando-se a conclusao de que uma personagem seria pai e filho
a0 mesmo tempo.

Estagiaria: Mas nao, s6 hé trés peixes...Entao eu vou dar uma
pista. Um deles era mais velho, tinha uma idade. ..

Aluno/a W: Avood!
Estagiaria: Era avo exatamente.

Aluno/a Z: Ele nao podia pescar, porque nao tinha forga para pegar
na cana de pesca.
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Estagidria: Se cada um pescou um peixe e sé ha trés peixes, s6 pode
haver trés animais.

Alguns: O av6 nao podia pescar!

Aluno/a Z: O avd nao podia pescar, porque ele era muito velho e
nao conseguia segurar na cana.

Estagidria: Nao, pescou na mesma, todos pescaram. (Desenhando
no quadro) vou desenhar aqui o avd, agora vou desenhar os outros,
se cada um pescou um peixe e s6 ha trés peixes, sé pode haver trés
animais. Se este é o av0, este vai ser qual?

Todos: O pai.

Aluno/a K: Aquela a mae.

Todos: Nao, o filho!

Estagidria: o filho. Entéao este (apontando para o avd) é pai de quem.
Todos: Do pai.

Estagidria: Este é pai do pai. Entdo temos um pai aqui (fazendo o
esquema no quadro). E este aqui (apontando para a figura do meio)?

Alguns: Eo pai do filho.

Este foi um problema que exigia um pensamento fora da “caixa das operacoes”
e, portanto, foi extremamente interessante observar o raciocinio destas criancas,
durante a resolugao do problema. Este problema matematico revelou-se muito
trabalhoso para o grupo do 1.2ano, no entanto, problemas como este permitem
desenvolver e enriquecer o pensamento matematico para além, das
potencialidades do calculo mental. O facto de o problema estar inserido na
histéria resultou em que os alunos nao desistissem do problema, mas, se
mostrassem interessados em resolvé-lo, uma vez que o 1.2ano tinha a missao
de ajudar o pinguim Arit. B possivel verificar a persisténcia dos alunos através
dos didlogos acima expostos.

2.1.3 Vantagens deste projeto

A histdria provocou o interesse dos alunos e favoreceu o pensamento matemaético,
ajudou a superar problemas de compreensao, contribuiu para a tomada de
decisao pela melhor estratégia de resolugao e motivou os alunos para a resolugao
de problemas. Através do ponto anterior é possivel verificar algumas das
vantagens suprarreferidas. Todavia, apresenta-se de seguida mais um exemplo
de um problema da segunda ficha de trabalho, em que se realizou uma pequena
dramatizagao para a resolucao do mesmo.

Uma vez que as aventuras da segunda histéria giravam a volta de quantias
monetdrias, possibilitou o surgimento de novos problemas relacionados sempre
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com a mesma temdtica, isto é, a movimentagdo do dinheiro. Sendo assim,
pode-se afirmar que uma situacao problema originou outra situacao problema,
segundo Brown e Walter (1990), estas situagdes podem conferir aos alunos
um entendimento mais aprofundado sobre a problematizacao em estudo, isto
é, propiciar que os alunos realizem um pensamento mais elaborado sobre o
problema matemaético.

Seguindo esta linha de pensamento, e focando-nos na situacao da resolugao do
problema em causa, foi distribuido material didatico concernente a um montante
de catorze euros, sendo que era constituido por cinco moedas de um euro, duas
moedas de dois euros e uma nota de cinco euros. Esta escolha foi motivada
nao sé pela natureza do problema em questao, mas também pela inexperiéncia
dos jovens alunos com a manipulagao de quantias monetarias. O material gerou
uma onda de entusiasmo e exaltamento, ouvindo-se vdarias intervencoes: “Eil
Moedas!”, “Uma nota de cinco euros”, “Fixe!”, entre outras.

Na dramatizagdo a estagidria interpretou a foca leopardo (personagem da
histéria), isto é, a vendedora, e quatro alunos interpretaram o panda
(personagem da histéria). Os alunos tinham que reunir quatro euros para
pagar o colar que os dois amigos escolheram para a professora (personagem
da histdria), no entanto, ndo podiam pagar o colar com as mesmas moedas, ou
nota, que o colega anterior tinha efetuado o pagamento. Se o primeiro aluno
tivesse pago a quantia com duas moedas de dois euros, o aluno seguinte nao
podia utilizar também duas moedas de dois euros. A estagiaria ao interpretar
a foca leopardo tinha uma caixa registadora, na qual depositava o dinheiro com
que os alunos efetuavam o pagamento e entregava se necessario o troco aos
mesmos (o valor do troco foi calculado pelo aluno/a e confirmado pela restante
turma).

Esta atividade teve como objetivo que os alunos participassem numa experiéncia
desafiadora, em que sentissem responsaveis pela quantia de dinheiro que eles
detinham e que pudessem dar sentido a atividade, através da conexao entre o
conhecimento proporcionado pelas intervengoes e o conhecimento do quotidiano.
Assim esta atividade ambicionava ser uma experiéncia interessante e lidica mas
que exigisse trabalho ao aluno, isto é, que exigisse o pensamento matematico
necessario. Os alunos tinham que organizar as suas ideias de forma a encontrar,
dentro das possibilidades e das capacidades deles naquele momento, uma forma
diferente da ultima para pagar quatro euros, com o material disponibilizado.
Assim o aluno estabeleceria uma conexdo entre as suas ideias prévias
primeiramente com o conhecimento inerente da atividade e posteriormente com
0 quotidiano permitindo assim uma aprendizagem reflexiva.

3 Conclusao

A histéria cativou os alunos através da sua esséncia. A aventura de um pinguim
chamado Arit na busca pelo gosto da matemaética, o facto de haver uma maldigao,
personagens com aparéncia engragada, como o primo Periélio e o Mirounga,
assim como, um certo nivel de comicidade na histoéria, que é algo que também
faz parte de muitos dos desenhos animados que as criancas vém na televisao,
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estando, portanto, presente na cultura delas, fez com que mantivessem a atengao
e se sentissem atraidas quer pela historia, quer pela matematica. A resolugao
de problemas foi encarada como um desafio que tinha de ser superado para
ajudarem o Arit.

O facto de se terem esbatido as linhas da divisdo das &dreas disciplinares,
explorando-se tanto aspetos da lingua portuguesa, como da matematica, num
intervalo de tempo que correspondia a uma aula, criou uma dinamica ativa. A
conexao criada entre as 4reas disciplinares provocou entusiasmo pela
aprendizagem, que foi visivel pelas intervencoes dos alunos na sala e se pode
comprovar com os bons resultados obtidos nas intervengoes. Em suma, a
interdisciplinaridade presente nas intervencoes revelou-se vantajosa para um
melhor aproveitamento do processo de ensino e aprendizagem, consequentemente
para uma melhor produtividade e usufruto das capacidades de cada aluno.
Atente-se ao esquena na Figura

Atividades interessantes
e desafiadoras

Aprendizagens Resolugdo
SF? ifi t'g de Interdisciplinaridade
ignificativas problemas

Desenvolvimento do
raciocinio

Figura 3: Dinamica do projeto.

Sendo o desenvolvimento do raciocinio crucial para a resolugao de problemas,
este acontece no sentido em que a interdisciplinaridade e a realizacao de
atividades interessantes e desafiadoras motivaram continuamente para a
resolugao de problemas. Os alunos realizaram aprendizagens significativas da
forma mais natural para eles possivel, que é a brincar, ou se preferimos através
de uma ludicidade que estd inerente a brincadeira das criancas.
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